SEGUGIO TRACKER X

Panoramica

Segugio Tracker X & un astro inseguitore
equatoriale progettato per la fotografia
astronomica.

Segugio tracker X dispone di una
carcassa interamente ricavata dal pieno di
alluminio per garantire il massimo della
robustezza e un peso contenuto in un
ingombro estremamente compatto.

Grazie a una meccanica ad alto rapporto di
riduzione I'inseguitore dispone di una coppia
di uscita molto elevata che gli permette di
movimentare un carico ad alto peso.
L'inseguitore puo essere comandato dal
pulsante esterno oppure comodamente con
un APP da cellulare. Nell’APP e presente una
utility che aiuta il puntamento
dell’inseguitore verso la stella polare.
L'inseguitore dispone di un connettore jack
3.5mm per le connessioni verso I'esterno:
I'alimentazione dell’inseguitore e I'uscita per lo scatto remoto. L’uscita di scatto remoto &
compatibile praticamente con la totalita delle macchine fotografiche in commercio.

Istruzioni d’uso

. Fissare I'inseguitore a un comune cavalletto fotografico utilizzando il
filetto 1/4” (1). Assicurarsi che il cavalletto abbia una portata adeguata.
Per un corretto inseguimento e fondamentale che il cavalletto sia stabile
e non induca vibrazioni. Per facilitare le operazioni di puntamento e
consigliabile utilizzare un cavalletto con testa a sfera.

. Connettere il cavo fornito al jack (2) dell’inseguitore e a un comune
PowerBank da cellulare con almeno 2000mAh di capacita per garantire
una durata della batteria adeguata.

. Aprire I'applicazione Segugio tracker X (disponibile su PlayStore e APP
store) e dalla pagina “Bluetooth” selezionare il dispositivo. NOTA:
I"applicazione da scaricare é segugio tracker X e non semplicemente
segugio tracker

. Dal menu calibrazione eseguire I'orientamento del dispositivo muovendo
I'inseguitore e cercando di portare il puntino rosso che rappresenta la
posizione attuale del dispositivo il pili vicino possibile alla croce al centro
dello schermo che rappresenta il polo nord celeste.

N.B. la calibrazione elettronica & solamente una calibrazione sommaria,
per un corretto inseguimento e necessario affinare il puntamento con
puntatore laser appoggiato sulle apposite tacche (4).

Componenti dispositivo

Filetto di fissaggio al cavalletto
Connettore alimentazione / scatto remoto
Pulsante start/stop scatto

Tacche di supporto laser

Testa a sfera inseguitore
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Una volta che I'inseguitore @ montato e correttamente orientato bloccare la testa
a sfera del cavalletto e a questo punto & possibile installare la macchina
fotografica sfruttando il piastrino sulla testa a sfera (5).

Per sincronizzare lo scatto al movimento, & necessario utilizzare il cavo di scatto
fornito. Questo cavo possiede un jack da 2.5mm che va collegato alla propria
fotocamera per mezzo di un opportuno adattatore facilmente reperibile in
commercio.

Orientare la macchina con la testa a sfera (9) verso la direzione di scatto
desiderata.

Spostarsi nella pagina “Movimento” dell’applicazione e attraverso la barra di
esposizione (A) selezionare il tempo di esposizione voluto.

Attraverso il pulsante (B) & possibile far partire lo scatto. In un primo momento
I'inseguitore fara un movimento in rapido per compensare i giochi del riduttore
per poi passare, dopo pochi istanti, allo scatto vero e proprio.

Per chi non utilizzasse il cavo remoto € essenziale far scattare la macchina solo
dopo che I'inseguitore abbia compensato i giochi controllando I'icona (C). E
possibile far partire lo scatto remoto anche dal pulsante fisico (3) con la differenza
che in questo caso lo scatto avra una durata infinita e per terminarlo sara
necessario premere nuovamente il pulsante.

Una volta terminato lo scatto e possibile riportare I'inseguitore nella posizione
originale di partenza premendo il tasto (D).
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Compensazione giochi meccanici

L’inseguitore prima dello scatto compensa il possibile gioco meccanico con un movimento
veloce per pochi secondi. E necessario pertanto in caso si scatti manualmente attendere
questa fase segnalata dall’icona di stato.

Questa compensazione influisce sull’inquadratura perché essa causa un movimento
rapido della camera. Se si vuole ottenere un’inquadratura precisa si consiglia di seguire
questi passi:

1. Avwviare l'inseguimento e metterlo in pausa dopo che la fase di
compensazione giochi termina

2. Aggiustare I'inquadratura

3. Premere il pulsante di posizione iniziale

In questo modo I'inseguimento iniziera esattamente nella posizione che si & impostato.



Funzioni aggiuntive
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A. Scatti multipli: permette di eseguire scatti multipli in serie ed
automaticamente. E possibile impostare il numero di scatti da eseguire e se
tra uno scatto e il successivo e necessario che I'inseguitore torni alla posizione
iniziale. E essenziale in questa modalita che il cavo dello scatto remoto sia
connesso alla fotocamera.

B. Modalita Landscape: questa funzionalita rende possibile lo scatto per il
terreno. In questa modalita I'inseguitore effettuera il movimento di
compensazione del gioco come nella modalita di inseguimento siderale, per
mantenere la stessa inquadratura, ma dopo aver eseguito la compensazione
I'inseguitore rimarra immobile.

7
Contenuto pacchetto
La confezione comprende:
. Inseguitore equatoriale Segugio tracker X
. Una testa a sfera fornita montata
. Un cavo di alimentazione/scatto remoto
(adattatore jack 2.5 a connettore proprietario macchina fotografica non

incluso)

Caratteristiche tecniche
GENERALI

Peso comprensivo di testa a sfera: 840g
Dimensione: 45x88x134mm

Portata massima: 3Kg*

Range di temperatura: da -5 °Ca 50 °C
Tensione di alimentazione: 5v +-5%

Massima lunghezza focale: 300mm (Full frame)

BLUETOOTH
Sensibilita di ricezione: -80dBm
Potenza di trasmissione: fino a +6dBm RF
Distanza massima: 100m **

* la portata dipende dallo shraccio rispetto all'inseguitore. La portata dichiarata si riferisce a una configurazione
standard con una macchina e un obbiettivo non piti lungo dei 30cm. Configurazioni diverse potrebbero inficiare sulla
portata massima.

** |a distanza di trasmissione si riferisce a un ambiente nominale a campo libero e senza disturbi nella banda ISM.
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Pulsante esterno

Attraverso il pulsante & possibile comandare I'inseguitore senza I'utilizzo della APP da
smartphone.

Con una pressione del pulsante & possibile far partire I'inseguitore. Da dispositivo in
inseguimento ripremendo il pulsante nuovamente e possibile fermare I'inseguimento.
Premendo a lungo il pulsante é possibile tornare alla posizione iniziale.

Il pulsante dispone un led che fornisce un riscontro sullo stato del dispositivo:
- Lampeggio lento: inseguimento
- Led accesso: dispositivo fermo
- Lampeggio veloce: movimento rapido
- Led spento: dispositivo non alimentato oppure led disabilitato da APP

Parametrizzazione

Premendo il tasto in alto a destra a forma di chiave inglese e possbile accedere alla pagina
di parametrizzazione del segugio tracker.
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Latiude

Declination

Hemisphere

Backslash compensation

La pagina di parametrizzazione si rivolge a utenti avanzati, pertanto si consiglia di non
effettuare modifiche senza essere pienamente coscienti di cosa si sta facendo.

La prima sessione di parametri (iVx, iVy,iVz) & dedicata alla compensazione hard iron della
bussola elettronica. | parametri Latitude and Declination forniscono la posizione geografica
al dispositivo e sono inviati automaticamente dallo smartphone. Hemisphere deve essere
impostato a 0 nell’emisfero boreale e a 1 nell’emisfero australe. Backslash compensation
riguarda i gradi meccanici di compensazione del gioco.



